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Shining3D EinScan SE/SP 3D skener s otocnym stolom

Skenery EinScan SE/SP vytvaraju tlacitelné 3D modely s vysokou presnost'ou pre Siroky paletu
pouzitia v 3D tlaci. Tieto skenery sa perfektne hodia pre ucitelov, dizajnérov a domacich
kutilov, ktory hl'adaju rozSirené pouzitie ich 3D tlaciarni.

Skenovanie s texturov a farbou je Sikovnou poméckou napriklad pri vytvarani animacii alebo
réznych grafickych a dizajnovych prac.

Pri ich relativne nizkej cene suU tieto skenery idealnou volbou pre doplnenie Vasho pracoviska.
Rychle a presné skenovanie so skenermi SE a SP prinesie jemné detaily a vysoky vykon aj ked'
nie ste CAD dizajnér.

Oba tieto skenery maju plne automaticky skenovaci méd pomocou rotacného stolu alebo méd
pre vacsie predmety pomocou stativu. Skenery premietaju svetelnU mriezku z bieleho svetla
¢im vytvoria presny sken aj bez pouzitia laseru.

Automaticky sken zaberie iba 3 minuty, ¢o je ovela rychlejSie ako pri beznych stolnych 3D
skeneroch. Automaticky méd skenu sa hodi pre predmety do rozmerov 200 x 200 x 200 mm a
pre vacsie objekty pouzijete skenovanie pomocou stativu a to az do 1200 x 1200 x 1200 mm.



Vyucha, dizajn, umenie, digitalny priemysel, archivacia a vela dalsieho

Pre lepSie vzdelavanie je pre Studentov ddlezité ziskat' pristup k vyspelym a modernym technoldgiam. Z 3D skenovania
po 3D tla¢ sa Studenti ucia rozvijat’ svoju kreativitu a UspeSne vytvaraju zaujimavé Skolské prace.
EinScan tiez poskytuje moznosti pre umelcov, socharov a architektov. Vdaka ziskanému 3D modelu je mozné ho

upravovat' v beznych 3D CAD prostrediach a tak si ulah&it’ pracu.

SHINING 3D sa zameriava aj na ochranu historického dedicstva a uz spolupracovala so Skolami, muzeami, vladami a
inymi institdciami na zachovanie a obnovu historickych pamiatok pomocou zoskenovanych 3D Udajov.

Technicka specifikacia

Model

Méd skenovania
Zarovnanie skenu
Presnost’ jedného skenu
Minimalny rozmer objektu
Maximalny rozmer objektu
Velkost' jednotlivého skenu
Rychlost’ skenovania
Velkost bodu

Textura a farba

Vystupny format
Rozlienie kamery

Zdroj svetla

Vzdialenost’ od objektu

HW poziadavky

Vaha

Vykon

Vstupné napaétie
Otocny stdl
Max. zat'aZenie

EinScan-SE

Automaticky sken, Zo stativu
Predchodzi sken, manuélne
<0.1 mm

30 x 30 x 30 mm

200%x200%x200mm | 700x700x700mm

200%x150 mm

<8 s | <2 mins

0.17 mm ~ 0.2 mm

ano

OBJ, STL, ASC, PLY

1.31 Mega Pixels

Biele svetlo

290 ~ 480 mm

Nvidia série GPU > 1GB

1 xUSB 2.0 or 3.0; Win7+ (64 bit);
INTEL i5 + | RAM min. 8 GB
2.5 kg

50 w

DC:12v, 3.33A
Standardny

5 kg

EinScan-SP

Automaticky sken, Zo stativu
Predchodzi sken, znacky, otoény stél, manualne
<0.05 mm

30 x 30 x 30 mm
200x200%200mm | 1200 x1200x1200mm
200x150 mm

<4's| <1 min

0.17 mm ~ 0.2 mm

ano

OBJ, STL, ASC, PLY

1.31 Mega Pixels

Biele svetlo

290 ~ 480 mm

Nvidia sOrie (GTX 660+) GPU > 2GB
1 x USB 2.0 or 3.0; Win7+ (64 bit);
INTEL i5 + | RAM min. 16 GB

4.2 kg

50w

DC:12v,3.33A

Otocny so znackami

5 kg
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